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2' Ed. GIOCHI SENZA BARRIERE 
Venerdì 19 aprile dalle 8.30 alle 12.30 

 
Dopo il grande successo della prima edizione riproponiamo sul territorio i GIOCHI SENZA 
BARRIERE un evento che vede bambini e ragazzi protagonisti di un viaggio verso una realtà 
ludico-sportiva accessibile a tutti, dove le barriere si abbattono e si costruiscono traguardi da 
condividere. L'esperienza porterà con sé anche un messaggio di rispetto verso la diversità e di 
come si può abbattere ogni pregiudizio facendo squadra con spirito di solidarietà. 
Gli atleti che parteciperanno quest'anno ai progetti sportivi inclusivi denominati “YAP” 
porteranno la “TORCIA DELL'INCLUSIONE” all’evento, che passerà poi ai nuovi atleti 
“YAP” del prossimo anno scolastico perché la fiamma dell'inclusione non deve mai spegnersi 
ma essere sostenuta e coltivata da tutti anno dopo anno. 
 
L'evento si svolgerà venerdì 19 Aprile  2024, dalle 8.30 alle 12.30) presso il Palazzetto dello 
sport “PalaEnergica Paolo Ferraris”, con il patrocinio del Comune di Casale Monferrato e 
con l’appoggio dell’ufficio scolastico provinciale che sarà presente in occasione dell’evento. 
L’evento sarà inoltre raccontato in diretta streaming dagli amici di RADIO IN FIORE. 
 
PARTECIPANTI:  
Alla giornata parteciperanno le classi aderenti di diverso ordine e grado così suddivise: 
-10 CLASSI SCUOLA PRIMARIA che svolgeranno i giochi ludico-sportivi alla portata di 
tutti rappresentativi di messaggi di solidarietà e di inclusione. 
Ai bambini partecipanti sarà fornito un kit di benvenuto con relativa maglietta da indossare 
durante la manifestazione e un passaporto con l’elenco delle tappe dei giochi che avranno 
sempre un messaggio correlato. 
-6 CLASSI tra SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO e CLASSE 5’ PRIMARIA che 
svolgeranno un concorso di pittura di un pannello che avrà come tema “GIGA IN AZIONE”, 
dovranno rappresentare una situazione sportiva di inclusione. 
Ai ragazzi partecipanti verrà fornita una t-shirt dell’evento. 
-5 SCUOLE SUPERIORI DI 2° GRADO che saranno protagoniste in diversi ruoli: 

• CLASSI ATTIVE come tutor sportivi dei bambini della scuola primaria che 
svolgeranno i giochi senza barriere, affiancati dai tecnici AttivaMente. 
Ai ragazzi verrà fornita una t-shirt dell’evento. 

• 4 SQUADRE di PALLAVOLO UNIFICATE, ognuna formata da 10 studenti di cui 
almeno 3 con disabilità, che saranno protagoniste di un torneo di pallavolo unificata 
tra scuole.  
Agli atleti verranno consegnate delle canotte di diverso colore per identificare le squadre 
durante lo svolgimento della partita. 

• 9 STUDENTI saranno individuati come giuria del concorso di pittura. 
• Studenti iscritti che stanno svolgendo il PCTO con l’associazione avranno un ruolo 

all’interno dello staff dei volontari. Ai ragazzi verranno consegnate le magliette dello 
staff. 
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PROGRAMMA EVENTO “2° ed. GIOCHI SENZA BARRIERE: 
 

1- Accoglienza e accredito delle scuole: (tra le 8.00 e le 8.45) 
All’ingresso del palazzetto ci sarà il tavolo dell’accredito dove le scuole comunicano il loro 
arrivo e verranno accompagnate da tutor nelle rispettive zone assegnate. 

2- Cerimonia d’ apertura GIOCHI SENZA BARRIERE Sfilata di presentazione che 
preveve i seguenti passaggi: (ore 9.00) 

• SFILATA: ogni classe primaria con il suo cartello identificativo sfilerà lungo un 
percorso segnalato fino davanti al palco. 

• Passaggio e accensione della TORCIA portata da un atleta Special Olympics insieme 
ad alcuni compagni di classe seguito dalla bandiera AttivaMente a dalla bandiera 
italiana. 

• SALUTI DELLE AUTORITA’ 
• CANZONE “CON GIGA PUOI” 

 
3- Avvio e svolgimento delle attività (9.30 alle 11.00) 

• GIOCHI LUDICO-SPORTIVI PER PRIMARIA 
I giochi saranno organizzati in 10 tappe, ogni 5 minuti suonerà un gong e le 
classi si sposteranno alla tappa successiva fino alla fine del percorso. La tappa 
effettuata verrà contrassegnata da un timbrino sul passaporto. I giochi saranno 
di vario tipo ludico-sportivo e porteranno con sé dei messaggi sull’inclusione. 
 

• CONCORSO PITTURA  
I ragazzi avranno a disposizione un’area per ogni classe per ultimare il loro 
progetto. (descrizione del concorso pittura in allegato) 
 

• TORNEO DI PALLAVOLO UNIFICATA 
 

4- Conclusione dei giochi e premiazione (dalle 11.00 alle 12.00) 
• GADGET DI PARTECIPAZIONE PER LE CLASSI PRIMARIE 
• GADGET DI PARTECIPAZIONE PER LE CLASSI SECONDARIE 
• PREMIO VINCITORE CONCORSO PITTURA 
• PREMIO TORNEO PALLAVOLO UNIFICATA 
 
 
 

Presidente Associazione AttivaMente ASD APS 
Direttore provincialeAlessandria di Special Olympics Italia 

Referente scuola Piemonte sud di  “Special Olympics Italia”  
Dr.ssa Irene Caruso 

 


